
Mettre en œuvre un apprentissage structuré de lexique au 
travers du jeu dans la classe 

 

1/ Sélection du jeu symbolique :  La toilette du bébé 
2/ Niveau(x) des élèves : PS /MS 

3/ liste de mots du lexique à travailler : 

Noms : 
Baignoire 
Thermomètre 
Brosse / Peigne 
Couche 
Pot 
Crème 
Eponge / gant de toilette 
Savon / gel douche  
Serviette 
Pyjama 
Parties du corps : tête, cheveux, cou, torse, dos, ventre, fesses, 
jambes, cuisse, mollet, pieds, bras, mains 
 

Verbes : 
Déshabiller / Habiller 
Changer 
Laver/ savonner 
Essuyer / sécher 
Coiffer / peigner 
Rincer  
Mouiller  
 
 



Adverbes : 
Très 
Trop 
Assez / pas assez 
 
Adjectifs : 
Rose 
Chaud / froid / tiède 
Belle / beau 
Propre/sale 
Mouillé / sec 
 
Connecteurs : 
Au début / en 1er 
Après / ensuite  
Et 
 
3’/ liste des structures syntaxiques à travailler 

Je vais laver le bébé. / Je vais donner le bain au bébé. 
J’enlève ses vêtements. (habits) / Je le déshabille. 
Le bébé va faire pipi/ caca dans le pot. 
Je le mets dans l’eau. 
Je vérifie que l’eau ne soit pas trop chaude. 
Je mouille le corps du bébé. 
Je lave / savonne ….. (les parties du corps) 
Je le rince. 
Je le sors de l’eau. 
Je le sèche 
Je le coiffe / peigne 
Je lui mets son pyjama. / Je l’habille 


