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) comprendre une histoire lue ?
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CREATION D’UN ESPACE DE PARTAGE COLLABORATIF
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AVANT -

- Choix de I'album {histoires en randonnée ou contes)

- Travailler le contexte, "'univers de référence

- Travailler le lexique [catégorisation, imagiers, loto, mémary, jeu de Kim)
- Présenter les personnages dans cette étape ou dans I'étape suivante

PENDANT {(ECOUTE}

- Premiére lecture par étapes (reformuler) (enregistrée ou lu en direct)
- Faire raconter, formuler la compréhension de chague étape
- Travailler le lexique supplémentaire et nécessaire au fur et @ mesure des étapes

Modalités :
Groupes de langage a faire évoluer en fonction des niveaux et des étapes

- Homogénes fhétérogénes
- Nombre d'éléves

Objectifs ciblés :

- Acguisition du vocabulaire
- Prise de parole

- Chronologie

- Raconter avec des marottes

N



Classe de Laétitia LALSINGUE, PS-MS, Chonas ’'Amballan

Son dispositif expérimental :

PENMDANT [LECTURE /ECOUTE /COMPREHENSION DU CONTE ET ACQUISITION DU VOCABULAIRE] -

APRES FORMULER / METTRE EM SCEMNE TER / S"APPROPRIER L'HISTOIRE] -

Ce conte sera travaille pendant 32 4 ines en pericde 3 et il sera decoupe en 3 parties.

Clmgse M5 Chonas FAmballan - @ Permettre 8 tous les sleves de e une histoire hue. » Groupes de | .3 pes hitéragénes [2 de PS et 1 groupe de MS] Groupes de Langage : petits groupes homogenes en fonction des besoins et des capadites des sléves.
Partiel:pages 186
Dispositif enpérimental s mvoir travaillé sur la co

AVANT [MISE EM PLACE DE L'UNIVERS DE REFERENCE]:

Choix de Phistoire loes

=% Le conte a Les Trods Petits Cochons » ':pﬂrtl'rd: I'slbum
raconte par Paul Frangois - Pére Castor.

L histoire et le vocabulaire sont parfois modifies pour 'adapter 3
L'Oralbum du méme titre chez Retz.

Trawailler le contexte, Funivers de reférence :

Au cowrs de lo période 2 o trovers le thime de i fonet :

= le liew : les bois, les arbres, le chemin_.

= les animaux de la forét - ecureuil, hérisson, souris, chouettes, blsireauw, renard, loup, ours_.

=+l neotion de peur - o= perdre ; les gros animaus {owrs, lowp, renard)

[Exemples de livres lus : Petit Ours Brun, Calinours, Joyeux Nogl Petite Taupe, O est ma maman 7,

Présentation du contexte, des personnages : Trois petits cochons, depart de |a maison parentale
Construction de leurs nouvelles maisons mais chacun veut la construire & son idee.

Une maison : les murs, be 50iE, une fenstre, une porte...

La pailke {une maison de paille], du bois {une maizon en bois), des brigues (une maison en brigees)

Partie 2 - pages 7 11 + un complément tire de 'Oralbum pour Farrivee du loup -

Arrivees d'un lowp affreus et terrifiant I act affame, il hurle, sort ses priffes.

Il fait peur sux cochons qui se mettent 3 Fabri dans leur maison.

Episode de la maison de paille gui ='envole. Le petit cochon se refugie chez son frere.

Episode de la maison en bois qui s'#croule. Les deus petits cochons se refugient chez leur frére et
senferment & double tour.

Partie 3: poges 12815

Episcde de la maison en brigues. Les cochons sont & I'abri. Elle est sofide, fermee 3 cle, elle ne
bouge pas.

- S"exprimer, reformuler Phistoire dans un langage plus preds, plus slabore.
Consolider |"acguisition du vocabulaire, la prise de paroles, |a comprehension et la chronologie des stapes.
Objectifs & cibler en fonction des groupes.

- Raconter =t mettre en scene Phistoire et las personnages.
S approprier librement histoire =t les personnages. Utilis=r des marionnettes.
Fabriguer une boite 5 raconter collective pour la dasse et Futiliser en stelier dirige puis en atelier libre.

Fabriguer un raconte tapis avec Fintervention o une ilustrstrice. Celui-ci sarira &galement d'illustrations
{photos) dans Felaboration du livre « & raconter »

Un pew perdu, Suzie petite oie regarde iere toi.} Episode du loup &n colere qui décide de monter sur le toit et de passer par la cheminge. Les En 3 £t rle 1
.. . . . ) cochons décident alors d'allumer un feu dans la cheminge. P le proiet:
Au coues do I pavinds 3 & partir du theme da ln galetts : Denouement de Ihistoire. Le loup se brile et se muve. Les cochons sont sauves. Heureus ils h artager le projet:

= Theme de lz Ealette 3 trawvers des personnages familiers - Petit Ours Brun, Tchoupi, Crocolou,
Ftit Lowp...

=+Puis introduction de quelgues personnage: connwes de oontes : le loup, le petit chaperon rouge,
les trois petits cochons_Ex : La galette {Acces) ; Les contes du loup - ke loup aime la galette ; Les
cing sens du Petit Chaperon Rouge__)

ZRecusil des r\eprimrlt:liurm,dec:que connaissent les &leves de Fhistoire des Trois Petits

= e figw - la foret, une mEison....

- ies personnages ;un loup, un cochon, trods peﬁumdms,tmi:fléu:_

= fes obyjets : de i paille, du bois, des brigues, une maizon de paille ; use maison &n boiz, une
maison en briques..

Lkilisation du materiel « Contes et langage 3 I'ecole matemnelle » Editions locatop

cecident de rester ensemble.

R ; Np— ra——

Seance 1 [en collectif su coin regroupement]:

Mise en place du contexte, de Punivers de reference |partie 1) ou rappel du contexte, du lexigue,
des etapes precedentes |parties 2 et 3)

Emission d hypotheses sur la suite de 'histoire.

Lecture 3 haute voix d'une partie du conte tire des Classigues du Pére Castor [avec les imagiers en
support visuels)

5 2 tiras hitérpeines PEL /P52 1 MS . .

Retour sur la lecture en cours: restituer et formuler la comprehension de la partie lue.
Travailler be lexique necessaire au fur et 3 mesure des etapes | spport dimages et lexigue
supplémentaires en support. Lkilisation des imagiers ODralbums Retz ou autres.

Seance 3 [en collectif su coin regroupement]:

Rappel du contexte, du lexigue, restituer et formuler la comprehension de la partie lue.
Relecture de |a partie concernee avec des marottes et les imagiers en support visuels

T ) upes heferpeen g it ol
Retour sur la lecture: restituer et formuler la comprehension de la partie lue avec Putilisation d'un
Oralbum Retz grand format en support.

Remettre des images de [histoire dans I'ordre : materiel du jeu « Contes 3 tiroirs de Retz »

dew :Lq)plimzrlt:ir\e au choix : leu de Kim, Jeu de devinettes, Loto, Memaory...

ErgNis pro

Présenter la boite 3 reoonter et le raconte tapis 3 ses camarades, 3 d autres classes, & |a bibliothecaire, aux
famnilles...

Fabriguer des petites boites & raconter, marottes individuelles pour emporter 3 la maison ...

=  Ewposer st mettre en valewr -

Présenter et exposer 'ensemble du projet be jour de |2 kermesze de Fécole.

# EWALUER LE DISPOSITIF EXPERIMENTAL:

=(Criteres d'observation / 2valustion individuelle -

= Acguisition du vocgbulgine connaitre &t utiliser un lewigue préc'u en rapport avec |"higoire
[différents corpus de mots / niveau)

- Chronologie - remettre dans 'ondre des images de 'histoire (differents nombres d'images / niveau)

- Prise de paroles - voir 'évolution du nombre, de |z pertinence et de la cohérence des prises de
paroles {dans un groupe etfou individuellerment)

- Comprehension - &tre capable de répondre & des questions precises sur Ihistoire

- Raconter : étre capable de raconter [“histoire en respectant la chronologie et en ciblant les tapes,
les personnages et bes elements les plus importants.



CORPUS DIFFERENCIE :

Corpus autowr du conte « Les 3 petits cochons »
A partir de la progressicn proposee dans FOralbum de Retz

Ps Corpus autour du conte « Les 3 petits cochons »
A partir de la progression proposée dans I'Oralbum de Retz
Objecti Pronoms Temps Prépositions Complexités
syntaxigues
Ifils f elle Present a, dans, chez, avec, sur, | Parce gque
Passé compose par, comme, devant Pouwr + infinitif
Futur {aller) infinitif
Vocabulgire Noms Adjectifs Verbes Adverbesflocutions
adverbiales
Histoire Trois {52) construire Un peu
Codhon, loup Deux Faire Plus
Maison Petit(s) Prendre Tres
Faille Gramd Savoir Bien
Bois Facile Vouloir Fort
Pierre { brique JolE Manger Vite
Frére [ parents Vrailes) Taper Dessus
Vitesse Solide Se sauver [ courir Maintenant
Porte [Fenétre Tranquille(s) Tomber Jamais
Clé Derniar Fermer / Quvrir Dernain
Colére FParesseux Passer Partout
Feu Mouvelle Attraper Facilement
Faim Enorme {re)sortir Au chaud
Queus Malins [avoir une Se briler A I'abri
Planche idée) Danser
Cheminge Chaude / Brilante Venir
Ciment Heurzux Arriver
Echelle Hurler
Toit Souffler
S'envoler
Chanter
Awvoir peur
Avoir une idée
Chauffer / Bowillir

Objectifs Promoms Temps Fregositions Complexites
Epnigwigues
1fiils fellefehas Er&sart dans, chaz, svEr, sux, Parce gue J commie
Fmssa mmpmé sur, par, jusque Four + infimiti?
Futusr :nllzr] Four que
Gerondit | quand
Qu= :il dit I:|JE:
Iefimite?
D= # infinitit
Quil redatir
Vaocabwigine Noms Adfectifs Verbes Verbes [suite]
Histoire Trois [;:] consirure Aller
CoChon, koup Deux Faire Allumer
Maison F‘e-.'t[s] Frendre Attacher
Paille,Eotte Grand SEvoir Frapper/cogner
Corde, Ficellz, noeud | Fecile /' difficie Soulgir Erfoncer
Buois Juli[e: Marnger Transporter
Plamches, Clow '..'rni|-e:: S& sauver Muirfoownir Arriver
Piarrae ."I:hrique Solics Tomber Sacpusr
Dutils Tnquu'll-:::] Cuvrir [Fermer E—"'np:r
Brouette Demmier Fasser Se plisser
Martesu Fanssseur Atbraper Hurler
Trevai |:-e:331'tir,'=r1-e' Se prntEEer
Terre Erarme S bruler Scier
Faur SErisim Danser S'écrouler
Frére | parenits Cartant WERir Dacicer
Witesse Dur Arriver Chauffer bowllir
Porie J Fanstre E=lls Sgutfier
fal Eor S'ervaler
Sarnure Adroit, matsdroit Chanter Advarbasioartions
Cobere Tondw agverhigles
Griffes Epaizse S'Bpoelar
{rc\-c5_ Er'rrulllé' [w«:lir pe Jr: Fabriguer . Un peu
Dierrizre Autre Chioisir f oreferer Flus
Fay Ancierne  nowsslis Travailler Tras
Taim Diffarents Blattre Bi=r
Queus Malins Installer Eort
Cheminge Erulsnte Tenir Wite
Echelle Heursun Fouwoir D=ssus
cimert Casser [ REpairer M imtenant
ntErimur Sortir £ Renkrer Inrmimis
Tuile, boit Bonkrer Dhasm i
DiftErencs Courir Eartaus
Se cacher
End=nidine auss
Marcher




Un espace dédié et propice a cet
apprentissage :

. Avant la visite, la PE a créé un
univers de référence avec des La PE utilise le dortoir attenant a la
lectures d’albums en réseau. salle de classe pour apprendre a
raconter. Elle dispose a terre le tapis a
histoire et les cartes personnages,

vocabulaire aux éleves. lieux
L

Ce sont des petits groupes de 8
éléves qui viendront a tour de role.

GROUPE 1, PS:

Phase 1 : le rappel de I'histoire. La PE fait rappeler aux éléves : « est-ce que vous vous souvenez de ce gqu’il se passe dans
I"histoire ? »

Vous vous souvenez que l'on peut lever la main pour prendre la parole ?
Phase 2 : Relecture du texte jusqu’a la partie ou le loup va arriver.

Phase 3 : La phase de découverte de la suite (I'arrivée du loup).

- les étayages mis en ceuvre sont essentiellement pendant le rappel de I’histoire avec :

- Lavisualisation avec les images des personnages, le fond du lieu, les différents matériaux pour construire chaque maison.

- Des questions ouvertes : Qui sont les personnages de notre histoire? Ou se passe-t-elle? Qu’est-ce qu’il y a dans la forét? Est-
ce que vous vous souvenez du début? C’est comment une maison en paille a votre avis?

| - Par ces questions, le vocabulaire est rebrassé.
Les éleves sont tres attentifs. Les prises de parole sont de qualité.

La question qui peut se poser : Comment s’assurer que tous les enfants prennent la parole notamment des éleves comme Séna
ou Olivia ? Comment éviter que 3 enfants monopolisent la parole ?

- La méthode des jetons pour distribuer la parole ?/ = Solliciter (qui et quand? Pourquoi?)/ = La PE propose l'utilisation de la
petite peluche : c’est celui qui I'a qui peut raconter.



GROUPE 2, MS : méme déroulé.
Rappeler aux éleves 'objectif d’apprentissage avant chague séance (avec chaque groupe). Le leur faire formuler.

« On va apprendre a raconter I'histoire. » Cet objectif peut étre répété tout au long de la séance.
Bien leur dire que le but c’est que chacun puisse avoir la peluche pour que chacun puisse parler/raconter.

La question que I'on se pose est : y a-t-il un moyen de nous assurer que tous les enfants puissent prendre la parole.
La PE propose une remédiation immédiate : qu’ils utilisent une petite peluche qui va circuler de main en main (comme
un bdton de parole).

Des gestes professionnels pertinents : la PE demande a Samuel « le bon parleur » de prendre la parole en premier.
C’est une stratégie judicieuse car cela permet une phase de modélisation pour le groupe. Puis elle fait tourner la petite
peluche.

La PE constate que c’est trop tot pour Louis et lui propose de prendre la parole un peu apres, pour le moment il peut
donner la peluche. C’est au tour d’Eline. La PE apporte les étayages en posant des questions. Si nécessaire, elle accepte
les réponses du groupe mais rappelle régulierement « c’est Eline qui a la parole. »

Nos idées d’améliorations pour la suite de I'expérimentation :

S‘assurer que I'enfant qui a la peluche fasse une phrase construite (ex : petite fille avant Jessim).

Pour cela, intérét d’un outil de suivi pour noter au fur et a mesure qui a parlé, s’il a pu rebrasser le vocabulaire, faire une
phrase construite ou plusieurs (combien) ?

Ainsi les éléves comme Nino et Basil seront les premiers interrogés a la séance suivante et on peut fixer des objectifs a
chacun en fonction de ses réussites et des ses axes d’‘amélioration.



Classe de Laurence VEYRE, MS-GS, Chonas 'Amballan

Son dispositif expérimental :

Constellation 2024/2025 : Comprehension d'une hiztoire

confe en randonnée : Croc Croc la carette de Fang Yigun, Véronique
Massenct, Clémence Pollet

closse : M5-55
objectifs : Comprendre et &tre capable de raconter ['histoire de
« Croc Croc la carettes.

émizes précédemment.

Pourguoi ne voit-on pas la maison ? Les placards ? OG
est ko maison?

&) Inviter les enfants & se mettre d la place du lapin :
GQue pense t-il ? Que ressent-il ?

7) Lire la double page suivante (poges B et &) et
procéder de méme._.

Pourquoi ne voit-on pas Petit-singe sur cette page ?
Metions-nous a lx place de Petit Lapin : Que pense-t-
il?

O wa Petit-Lapin maintenant ? GQue va-t-on voir sur
Ia double page suivante ?

) lire la double page suivante (10 et 11) et procéder
de meme...

A wotre avis, ou s'en va Petit Lapin aprés sa visite d
Petit Singe ?

%) Que pensez-vous de lNidée de Petit Lapin ? Faire
parler les enfants autour de ka notion de partage, de
gaspillege..

E:'I'ﬂpa 1
modalités déroulement matériel
Collectif, au  |Dbjectifs : émettre des hypothéses quant d Album
coin I'histoire d'oprés une premiére de couverture, Images dans
regroupement |mémoriser le vocabulaire des trois premiéres un dossier sur
(10 mirutes) |doubles pages (page & & 11) Fordinateur
1) Expliguer aux éléves quion va étudier une nouvelle
histoire « Croc Croc la corotte = Montrer la
couverture et demander aux éléves d'imaginer ce qu'il
peut s passer dans cette histoire.
2} decouvrir et commencer @ memeriser le vocabulaire
de début de Ihistoire (neige, froid, choud, dehors,
dedans, plecards, vide, plein, vent, creuser, croquant,
terre, carottes, content, singe, diner, petit-déjeuner,
déjeuner, les expressions © « rien d se mettre sous la
dent »_ = par un temps pareil », « malgre ke vent =) @
l'aide d' images sur l'ordinatewr.
éfﬂpz z
Collectif, au  [Objectifs - reviser le wocabulaire et comprendre Jeu de cartes
coin les trois premiéres doubles pages ( page & 4 11)  |du wocabubaire
regroupement | 1) revoir rapidement le vocabulgire de l'étape 1 a loide
(Cette étape |des cortes images ou de lordinateur. Album
peut Etre 2) Lire la premiére double poge sans montrer les
découpée en  |illustrations. (pages 6 et 7)
plusieurs 3) Peser le livre puis raconter (reformuler, mimer)
séances)) cette premiére double page.

4) bemander oux enfants ce quils Sattendent d woir
sur limage - les enfants font des hypothéses.

5) Montrer limage puis inviter les enfants a
commenter limage, d comparer avec les hypothéses

Etape 3
modalités déroulement matériel
En petits Objectifs  réviser le vocabulaire et £tre capable  |Photocopies
groupes de raconter le début de Ihistoire 4 Faide de des
(cette étape  |matériel illustrations
peut Etre 1) revair rapidement ke vocabulaire d l'oide des cartes
découpée en | 2) Inviter les enfonts 4 racorter ke début de Phistoire |maguette et
plusieurs d l'aide des illustrations. figurines
séances) 3) présentation de la magquette et des figurines.
Inviter un éléve d venir racorter le début de Mhistaire
a l'gide du matériel. Quand l'enfant a fini de raconter
les autres complétent ou corrigent les manques ou les
erreurs éventuels.
I::"I'apz 4
En collectit  |Objectifs + réviser et apprendre le vocabulaire Teu de cartes
au coin nOUYE QU du
regroupement | 1) réviser le vocabulaire d Faide des cortes. vocabulaire,
(10 mirutes) | 2) apprendre le nouveau vocabulaire 4 Foide des Images dans
images sur l'ordinateur un dossier sur
(racochuétes, parfumé, bain, surpris, cadeau, singe) ordinateur

E:'I'apa 5
Collectif, au  |Dbjectif - comprendre les trois doubles pages Album
coin suivantes (episede Petit Singe) Cortes images
regroupement | 1) réwision du vocabulaire d l'eide des cortes du
(Cette étepe [2) Relecture du début de Iistoire (pages 6 4 11) vecabulaire
peut Etre Inviter des enfants & émettre des hypothéses - A
découpée en | votre avis, ou est Petit-Singe * Que va-t-on voir sur
plusieurs In double page suivante #
SEANCES) 3) lire la suite sans montrer kes illustrations (pages

12 et 13).

4) Poser le livre et raconter (reformuler, mimer)

cette double page. Inviter les enfonts d comparer

avec leurs hypothéses précédentes -

5) bemander oux enfants ce quiils Sattendernt a voir

sur limage.

&) Mortrer limage puis irviter les enfamts d

commesnter image, d comparer avec les hypothéses

émizes précédemment. Faire remarquer quil iy o pas

de bain sur lillustration. Pourguoi ?

7) 5e mettre d la place de Petit Singe : Que pense t-

il ? Que ressent-il * Que va-t-il faire maintenant ?

Glue wa-T-if trouver en rentrant #

&) lire lo suite (page 14 et 15) et procéder comme

précédemment ..

faire remarquer que le bain apparait sur cetfe double

page. O va aller Petit Singe maintenant ?

2} lire la suite (page 16 et 17) et procéder comme

précédemment_. Oh s'en va Petit Singe ? A votre

avis, ou est Fetit Chevrewil 7
I::"I'apa T
En petits Objectif - s'entrainer 4 roconter Ihistoire jusqu'a |Photocopies
groupes la page 17 des
(cette étape |1) rewsir rapidement le vocabulaire d l'oide des cartes (illustrations
peut Etre 2) Inviter les enfants & racorder Mhistoire 4 laide des (maguette et
découpée en | illustrations. figurings
phusicurs 3) Inviter un ou deux léves d venir raconter Fhistoire
sEances) d l'zide de la maguette et des figurines. Quand

l'enfant a fini de reconter les autres complétent ou
corrigent les manques ou les erreurs éventuels.




éfnpa B

modalités déroulement matériel
En collectif  (Dbjectifs - réviser et apprendre le vocabulaire Cartes du
au Coin FICLIVE U vocabulaire,
regroupement (1) réviser le vocabulaire 4 l'nide des cartes. Image sur
{10 mirutes) |2) apprendre le nouveau vocaobulaire d Foide de ordinateur

lardinateur

{dodus, chows, chevreuil)
éfﬂpﬂ 2
modalités déroulement matériel
Collectif, au  |Objectif - anticiper un Epidede dun conte en Cortes du
coin randonnée vocabulgire,
regroupement |1) révision du vocabulaire d l'aide des cortes Album
(Cette étape [2) relire le début de I'histoire (pages & 4 17) puis
peut Etre inviter les enfants d anticiper la suite de Ihistoire,
découpée en  |F'épisode concernant Petit Chevreuil. Que va-t-if se
plusieurs passer avec Petit Chevrewil ? Od est-il ? Que foit-il ?
SEances) e va-t-if trovver guand il va remtrer chez lwi ? Gue

va-t-il faire de la carotte ?

2} lecture des doubles pages concernant Petit

Chevreuil en procédant d chaque fois comme

précédemment. Vérifications des hypothéses émises

par kes enfant=.
E"rupﬂ i
modalités déroulement matériel
En petits O jectif - racomter Phistoire jusqu'd la page 23 Photocopies
groupes 1) revoir rapidement le vocabulaire d l'aide des cartes |des
(cette étape  [2) raconter Mhisteire d loide des illustrations illustrations
peut Etre 3) Inviter trois €léves a venir raconter Mhistoire d maguette et
découpée en  (laide de la maguette et des figurines. Quand les figurines
plusieurs enfants ont fini de raconter les autres complétent ou
SEances) corrigent lkes mangues ou les erreurs éventuels.
éfﬂpﬂ 11
modalités déroulement matériel
En collectif  |Objectifs « réviser et apprendre le vocabulaire Cortes du
au Coin FICLIVE U vocabulaire,
regroupement |1) réviser le vocabulaire d laide des cartes. Images sur
{10 mirutes) |2) apprendre le nouveau vocaobulaire d Foide de ordinateur

lordirateur (ravet, violet, abri, diner, énorme)

éfﬂpﬂ 12
modalités déroulement matériel
Collectif, au  |Objectifs * comprendre les trois derniéres doubles |Cortes du
cin pages suivamtes et anticiper la fin de Mhistoire vocabulaire,
regroupement | 1) révision du vocabulaire a l'aide des cortes Album,
{Cette étape |2) relire le début de I'histoire (pages 6 d 23) puis photocopies
peut Etre inviter les enfants d anticiper la suite de Ihistaoire, des
découpée en  |Fépisode concernant Petit Ours. illustrations
plusieurs e va-i-il se passer avec Petit Qurs ? i est-il ?
sEances) e fait-il 2 Que va-1-il trouvver guand i va rentrer

chez lui ? Gue va-t-il faire de la carotie ?

3] lecture des doubles pages concernant Petit Ours en

procédant d chaque fois comme précédemment

{jusqu'd la page 26) Veérifications des hypothéses

émizes por les enfants.

4} articiper la fin de [histeire

Comment va se terminer Fhistaire ? Dans guelle

maizon 2 Gwi va Finalement croguer la caraite ? Gue

va-t-il se passer guand Petit Ours va toguer d fa porte

de Petit Lapin ? Souvenez- vous : ou est Petit Lapin 2

Gue wa-t-il faire # Efc_

Vérifications des hypothéses d l'nide de la lecture.

5) Combien de temps a duré 'histoire ? Moter les

mots qui nous aident d répondre (diner, ce matin, d son

réveil, petit déjeuner ).

&) Comparer [illustration de la premiére de

couverture avec lillustration de la page 3L Peut-gtre

que ce nest pas la méme corotte sur les deux pages ?

Celle pour le diner et celle pour le petit déjeuner...
éfupa 13
modalités déroulement matériel
En petits Dbjectif - racorter Ihistoire jusqu'd la page 23 Photocopies
groupes 1) revoir rapidement le vocabulaire a l'aide des cartes |des
{cette étape |2) raconter Mhisteire d l'aide des illustrations illustrations
peut Etre 3} Inviter quoire eléves d venir raconter Ihistoire & (maguette ef
découpée en  |Faide de la maguette et des figurines. Quand les figurines
plusieurs enfants ont fini de raconter les outres complétent ou
sEances) corrigent les mangues ou les erreurs éventuels.




Visite : 03/02/25
1) Phase de rebrassage des mots :

la PE interroge plus spécifiquement Azra, qui a de moins en moins de difficultés langagieres. Elle veille a ce qu’elle ait la
parole tout au long de la séance. La maitresse demande aux autres de la laisser s’exprimer. Cela ne 'empéche pas de les
interroger pour compléter ou reformuler si nécessaire.

2) Phase d’explicitation des objectifs et de tissage avec le rappel de ce que représentent les objets :

Elle utilise ma présence et leur rappelle 'objectif de cette séance : « vous vous souvenez aujourd’hui, vous allez raconter
I"histoire a Kindie. Et la on s’est rappelé le vocabulaire, ¢a va nous aider. » Elle fait dire aux éleves ce que représente les
legos : le marron, c’est « la cacahuéte » et les 2 petits oranges, ce sont les carottes.

Puis Laurence installe les éléments du conte sur un tapis a raconter. Elle dispose les marottes. lls vont étre devoir « faire
bouger » les personnages en fonction des lieux ou ils vont. Elle fait rappeler également les personnage en les montrant un
a un, idem pour les maisons de chaque personnage, les éleves nomment.

3) Phase de modélisation par la PE :
Laurence propose aux enfants : « si vous voulez je vous le fais une premiere fois et aprés c’est a vous. »
lls acceptent et écoutent attentivement.

4) Les éléves racontent :

La PE encourage Benjamin a passer et propose de l'aider. Il refuse.

Deux autres enfants racontent.

Une enfant demande : « Plus fort Camille! » = Mise en évidence d’un critére de réussite.

5) La maftresse propose encore a Benjamin de raconter avec elle, il refuse encore. C’est donc au tour d’Azra et de Louis.
Louis : « Il neige, il neige dans la maison de petit lapin, petit lapin a faim... » Louis raconte I'histoire avec aisance. Les
phrases s’enchainent. Le vocabulaire appris est utilisé, la syntaxe est correcte. Il met méme |'intonation. Azra prend le relai
: « il a trouvé des cacahuétes ». La PE félicite Azra. Les copains disent qu’ils n‘ont pas entendu Azra. Une enfant reléve un
mangue d’informations « elle n’a pas parlé de la météo ».

Nos idées d’améliorations pour la suite de I'expérimentation :

= Construire une grille des critéres de réussites avec les éléves (3 ou 4 critéres) et les rappeler ou faire rappeler avant la prise de parole du conteur.

2 Utiliser une feuille de route pour la PE pour noter les réussites et besoins des éléves au fur et a mesure afin de leur faire des retours précis.

- La PE fait faire les feedback aux conteurs par les éléves, ce qui est tres pertinent. Elle explicite que I'on aide ainsi le conteur a s"améliorer.
Cela amene les reformulations des uns et des autreS}oour apporter les étayages aux éleves qui ont pris la parole.

Pour aller plus loin : les éléves pourraient utiliser une grille pour faire un retour en ?onction des criteres de réussite Ifixés.

= Proposer a Benjamin de rester avec le 2° groupe en lui disant que comme il a déja fait ce que I'on va faire avec le groupe 1, on a besoin de son aide pour
raconter I’histoire aux éléves de ce nouveau groupe. On va lui proposer de faire la modélisation.



Retour réflexif sur 'expérimentation par Laurence Veyre

Les gestes efficaces/les gestes colteux

1) gestes efficaces :
le lexique travaillé en amont et réguliérement

Pour travailler le lexique, les images sont parfois différentes snivant le support (ordinateur on
cartes-images (imagier)). Ce n’était pas intentionne] au départ, et finalement trés bonne idée. .. ¢a
permet aux enfants de réfléchir, retrouver, réinvestir le lexique avec des images différentes.

Les petits imagiers qui correspondent au lexique d'un album & dispo des enfants et on pent
facilement au coin regroupement travail réviser le lexique qui pose probléme a 1°aide de ces petits

Utilization de matériel pour aider & raconter (figurines, marottes, maquette, etc..) qui est laissé &
dispo dans la classe. Les enfants adorent.

Filmer les enfants en train de raconter I"histoire avec les figurines et regarder ensemble aprés.
Commenter ensemble.

Etape : raconter 'histoire a 1’aide des figurines et de la maquette. L' enseignant peut faire
intentionnellement des erreurs que les enfants pointent an fur et & mesure.

2) gestes coiiteux pour I"enseignamt :

Fabrication du matériel (figurines, maguette. . ) Cofiteux en temps et ¢a prend de la place dans la

classe... Donc il faut faire simple, démontable et réutilisable. {Petites marottes posées sur mousse
interchangeables an gré des histoires, préparer des arbres qui tiennent debout tout seul (les arbres

sont souvent utilisés dans les histoires), etc..).

Fabriquer le matériel pour travailler le lexique.

Deonc toujours aveir un livee d’avance...

3) des activités trés souvent menées en collectif (Narramus)

« Les phases collectives permettent de protéger les éléves les moins performants de 1'échec
individuel, de ne pas les exposer trop vite et trop tét de leur laisser le temps de comprendre et
d’apprendre, de profiter de 1"aide et du guidage de 1’enseignan: (et du point de vue de leurs
camarades). La prise de risque est toujours progressive et modérée. » (citation narramus)

(C’est assez vrai je wouve. Les enfants les moins performants, grdce 3 ces activités langagiéres
rimalizées, prennent confiance petit a petit et osent de plus en plos.

Ceux gui n’osent pas raconter I'histoire devant les antres, et devant 1'adulte, en revanche nhésitent
pas a raconter 1"histoire et & 5’amuser avec le matériel mis & dispo dans la classe.



Classe de Valérie LEBON, GS, Les Cotes d’Arey

Son dispositif expérimental

Comment améliorer la compréhension des histoires en G§ 7

Attendu de fin de G5 : Comprendre des textes écrits sans autre aide que le langage entendu
S'exprimer dans un langage oral syntaiguement correct et precs.
Ltiliser be lexigue appris en classe de fagon upnrupn'ée

Refarmuler son propos pour se faire misux comprendre. Refonmuier b2 propas d'autns

Fm'h'q.l:r =] usages de la langue orale ©raconter, demrire, quu:r. :r:pliqu:r. quutinnn:r. proposer des solutions, discuter un p-uint de wos.

nce inspirée de lo méthode o 11 histoires pour une année de la

en &5 n Hochelte

Metnode basee surla pedogogie de I'ecoute de Fleme Percz ef Mireile Deloborde gui consiste dans un premier temps a faire

parer en minimsant ies interventions de I'adulte lors de 1a séance de langage.

Les seances decrochees en ameont &t en aval sont des aides 4 ko comprehension

Chague épisode sera abordé en 4 ou 5 séances se déroulant sur le méme schéma détaillé ci-dessous :

séance décrochée 1 :
Groupe classe

Durée : 20 & 30min

Lexique © découvere et répétition des mot du nouvel Spsode 4 'oide d'images

Jeu de kim

Schéma narratif
Siuaiion Inffiale 3 somwrs - 2 sord jolouses et décident de pandre Lune d'Cr | maison des 3 soours [ chamiore |
fiérment perurbateur Lume o or msf pendue | forid
Péripéties Lune d”Cr trowse la maison des ogres | maison des ogres |

seance de lechre -
Groupe classe

Durée : 15 min

Introducfion de la séquence :« Je vais wous ine une hishoire sans imoges. Comme: ell= esiun pew longue, je vous ka lirci en ple-
Seurs fois il y ouno 4 parties gu'on oppele gussi des épsodes. Mous allons opprendr= & raconter ensemicle en se noppelant
fowde I hishoire pour miewx la comprendre. Les séanoes se passeront foupours de la méme manidre. o

Lecture des épkodes précédents ef du nouvel &pisode

Résolulion | dénouvement L= carouweil tomibe =t lo boguws sort de la bowche de Lune d'Cr . Ble et vivonie

Eivafion finalke | morale L= prince af Lune d' Cr se marent mais on ne sait pas ce que deviennent les 2 soowrs

Personnages
MHoms Uens enire les pesonnages Gruéthes | infenfions / &hals mentaux
Lure= J"Or Zomr Gentile, nofve, maligne
Bl= veut rendre sandce O ses soours
Porrmetie Soour Bl=s v=ulent s déborasser de keur sooor Lune 'O
reradette PR Jalouses, méchantes, mochiawdliques
&) ogres | 'oveugle | e boiteus | Bons, généreux
L= fils ch i Amioureus, gerdil

seance de langage -
Cemi chasse
Durée © 30 min

Groupes neterogensas

Introdiscfion de g sdouenoe ©« Je vais wous ine ke nouvel épisode de "histoine. Je wai m'aréter de femps en temps pendont la
lecture pour que: wous puissies faire b= fim dans vofne féde. Ensute, vous maconterez |'épisode. Vows avez le droit de dpéfer ce
qui o déjn ébé dit par un comarode et vous n'étes pas obligés de roconter dans ['ondne. || foudro esayer de dine tout ce dont
on se roppele. 5i on n'est pas d’occond ow si on ne se souvient plus de quelgue chose : je pewur vous refire le hesdes,

rnedes ; lever le doigh, ne pos couvper lo parcle, sysidime des jetons | A
i:hﬂql.lﬂf\:ﬂ qum&l&-wtlrﬂmm'i 1 gogre un jefon gul ploce davant lui sans v foucher. Celo pemed de woir gui n'est pos
infersany et donc de noubler peronne. Un jeton sena refind s un didve ne respacie pas les régles cormversafionnalles, == : couw-

perla parcle, parler sans &dre imterogé.—
Premiére parfie : resfitution

= kS — L

Oijectifs : parer dans le theme ef longtemps [ metire en mot ce que I'on vient d'entendre | s'ecouter
[ prendre en compte ce quia &t dit ] , reformuler ..

Laiser aux &éves ke temps de réfiéchir pour construire leurs interventions
Gipestionnement de base [ G8 | @ o De guol vous rappelez-vous 2 1
A répéter plusieurs fois § les enfants sont autorsés & répéter

Guestion d'exhaustivite [ GEX | -« @u'est ce gu'on o oublié de dire 25




peuxiéme parfie : compréhension
Gpestions de base (=6 ) -

séance de langage - |1 Gwisont les personnages 2.
Cami chosse Greestion sur les motivations ou intenfions des pesonnages @ Gueveut ... T n

Durée : 30 min Ef surles &fafs mentaux Jes personnages - § QUe Dense ... n
Troisiéme parfie : inferprétation

Il faut imaginer ka suite de I'histeire ¢ Gue vo-1-l 52 passer maintenant £ o
o @ guriez-vous faif si vous ez dlo pioce de .20

Pour e dernier épisode, les éiéves eux-mémes pauvent formuler les questions - § ciaré cogifive i

Evaluations

Lo prise de pargle est évaluée au fur et 4 mesure en foncfion du nombre de jeton obtenu a chogue séance de langage
Apres chaogue episode © dessiner pus roconter o2 qui se passe [ dictee 4 I'adulke |
Ao fin de I"istoire : raconter en ufisant les personnages et I'affiche | séance finale )

Demiane séance ; repondre 4 un guestionnaire individuelement

Questionnaire de compréhension

Ré{=xplication| des régles conversationnelles/de porlidpation s besain

DEficuthés pelewdes lors des séonces de longoge précédentas [reforrmulation de phroses, rebour sur certoines guestions de com-
préhencion, difficuthés de prononciolion de cerdains mots | verbes d'éhats mentouns.. |
saance decrochee 2 - . . . . e .
Lexique : memonsation et einvestssemnment du vecobwiaire a I'aide des imoges
Difficultés . . .
Hommer e mot représente par la carte puis uhiiser ce mot dans des phrases
Demi ciosse . . .
Jeu de memory | categornsation des mots J lofo
Cu petits groupes - . - .
F areup Syntaxe ef prononciafien : reformulafion comecte de phroses par'enseignant | dites en seance de lan-

Durée : 30min gage | Répétition par les &eves

EX : ufisation des pronoms perscnnes, forme négative , des femps utilisés , des connecteurs ...

Evaluaticn Dessiner ce qui 58 passe dans |'episode puis |e raconter 4 I'adulte

Eptsodes 1 e13

seance finale Raconter Toute I"histoire dans I'ordre chronciogique en utiisant une affiche représentant les lieux

En pefit groupe Les personnages sont dessings, plastiés et peuvent étre déplaces

Durée - 30 min

GUi sont les pesonnages 2
O se passe I"histoire 2

Gue font Pommette et Grenadette ou début de I'histoire 2 Eles demandent & Ieur mircir qui st i pius belle ef décident & aban-
donner leur scew, Lune d'or  Pourguei 2 Siles sont jolouses et mechantes

Gue se passe i dans la forgt 2 Lune o'Or se perd

zue fait Lune d"Cr ¢ Elie renfre gans ig maison ges ogres pendant gu'is gorment

Gue fait-elle gans ko maison des ogres 2 Le meénoge  Guand 2 La joumneés Gue fait-elle ko nuit 7 Biss se coche

Comment les ogres font-ils pour la découwynr 2 L'un o eux reste dans la maison la jouneée. O'abord I'aveugie pus ie boiteu
zue fait lune d’or guand elle renconire ke Doiteus 2 Eie Ul raconte son hiffoire

GU'est ce que les ogres oecident-is de faire 2 iz (W permetrent ge rester, de faire le menage o1 s lui chercheront un mar
Comment lune d'or est-elie morte 2 585 508U K refrouvent et lui font avaler une bague. Ele 5'&toufie et elle mewrt
Comment e prince |a sauve-t-elle £ En faisant fomiber le cercuell de 'arbre

Comment 52 fermine |'histoire 2 Gue fait le pince ¢ i o demande en manoge

Un conte Gréc : Lune d'Or

Découpage du texte : 4 épisodes

Epicode 1

Ligre 1440 : 3 somues se demandant choque jour i Gui =stla plus balle? 1 C'est foujous Lune d"Cr. Par jalousie, les 2 guines décident
de lo pardre dars lo fordt, Ele se coche dans la hutie des 40 ogres pendant ko rwit

2 Ligre 414  : Lune d'Crasfique la hutte toute lo joumnée. Befour des ogres be soir gui senfert une présence of s= demandent c= qui
s'mct porssé, ks choisissent un ogre pouwr resier dans o hutie le lendemain mais celui-d ne s= rend comphe de den cori e oveugle.

L= lendemain, c'est = boibews qui reshe dars la huthe. Calui-ci surprend Lune d'Or qui ke explique tout.

3 P &1a 45 :Lune o Or sort de sa cochete, embrasmse les mains de chogue ogre. Ele roconte son hishaine. Les ogres lui disent de resher
pour faire le ménoge =t qu'ik i frowveront un Mo =t de langend. Les 2 sosurs apprennent gue Lune d'Cr est dons ko maoison des ogres
=t 5= déguisent en maorchandes de bjows Bles lui lancent un= bogues dans ko bauche. Lune d'Cr fomibe. Les sosurs 5'enfuient

4 453 fin : L= sof, les ogees fobiguant un cacued an or ef b= suspendent. Le lendemain, le fils du roi fait formioers e cancwed of Lune d” Cr
s pérvmille | A leur redour, les ogres voient le pince &t Lune d”Cr ensambile. Le prince ki demonde to main. Sle occephe et i pardent
wivre dars le palois. On ne soit pos o gue deviennend bes 2 scosurs .

Difficultés prévisibles : lexigue [ syntaxe [ compréhension
E:is\:dc 1 Lewique : figire sa toiethe f le reflet du soled § intermoger  Aw fil du bemps | réporse renouvelfe T faché i pétrir cr pain | besoce f fogots £

échapper frovin [ dévaler | pente raide [ serpenter [ hutie [ concerd [ gquonarthe
Syrhooee - ed-oe Pommedte 2

2 Agfiquer [ aveugle |l bofeu | sursouter
Ly pleing de sommed [ les moindres recoirs |/ odewr de chaire humaine
Ont désigreé MN'un d'entre eux |/ o tormibée de la rit [ foine le guet | l=s cendres du foyer

2 Un baiser § une broche | quarontiéme | bjous | brocelet [ marchand § regretter | se déguer

4 cencuel anor [ sus pandee [ lusur | bourgeon | éblouir [ entrounr [ ichement habilé | s'ogenouller [ " empressar | oocepter | palois




Groupe de 11 éleves: Visite : 04/02/25
1) Phase de rebrassage des mots :

Les éleves doivent dire les mots ou expressions des flashcards et faire une phrase dans laquelle ils utilisent
ce mot ou cette expression. Exemple: « de I'or ». Phrase d’Arthur: « le cercueil, qui était suspendu, était en

Création de Y ; or.»

l'univers de

référence : PR s . N . . R . .

gorte . , W : Les éleves prennent un jeton dans la boite a jetons a chaque fois qu’ils réussissent a produire une phrase.
‘entrée de R s

la classe.

2) Phase de remédiation et de manipulation de la langue : « on va revoir les phrases d’hier dans lesquelles
il y avait des erreurs. On va essayer de les corriger. » Utilisation de l'erreur pour apprendre.

- « Lune d’or est pas morte. Cette phrase n’est pas correcte, quelque chose n’est pas joli. »

Soline propose: « Lune d’or n’est pas morte. »

Valérie fait répéter cette phrase correcte au groupe.

ldem avec « le prince est pas triste./ Le cercueil s’est pas cassé. »

La PE demande: « Par quels mots peut-on remplacer « les ogres » dans la phrase... ? » Les éleves
répondent : « par ils ».

La PE écrit « ils » au tableau. Elle propose ensuite d’autres exemples.

3) Phase de feedback sur les réussites :
La PE note le nombre de jetons obtenu par chaque éleve sur une feuille pendant cette séance.

4) Phase de rebrassage en petits groupes : jeu de mémory. Régle d’or : il faut nommer les cartes une fois
retourner.

Nos idées d’améliorations pour la suite de I'expérimentation :

= Une feuille de route pour noter les compétences acquis ou a acquérir? _ _ _ _

= Quels sont les objectifs de l'utilisation des jetons = renforcer positivement la prise de parole des enfants. Une fois qu’elle note le nombre de jetons obtenu, faire un

retour comme a Lois (c’est bien tu as mieux participer) et leur fixer des objectifs. Gaya, demain il faudra au moins 2 jetons. Arthur aussi. o

d9 C’est plus explicite de dire qu’ « il manque un petit mot » que de dire « que cette phrase n’est pas jolie ». Cela rend plus visible I'attendu, l'objectif
‘apprentissage.

> Pc_;/sgage a I’écrit? Méthode des cartes-mots. Cf. la boite a écrire d’apprentilangue sur le site. Possibilité d’observer la langue : « Lune d’or s’est réveillé = « elle s’est

réveillée ».
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Conte en randonnée © Un peu perdu de Chris Haughton. Classe - PS

Objectif principal : Comprendre et apprendre a raconter individuellement l'histoire « Un peu perdu ».

+(COMPETEMCES INSTITUTIONMELLES

Module 1 : Découvrir le début de !'histoire et bien le comprendre

Domaines 2'activité

Sous domaines Compétences travaillées

Objectifs du module - mettre en mémaire les Evénements des pages 4 4 9 de Ihistoire

ses dimensions

Maobiliser ke largage dans toutes

Oser enfrer en

communication I'échange

-Participer a un €change collectif en restant dans le propos de

Maodalités Déroulement Matériel

VISUELLES

SPECTACLE VIVANT

Agir, s'exprimer et comprendre a
travers les activités artistigues

Pratiquer quelgues
activités du

spectacle vivardt camarades.

Participer 4 des mises en scéne de I'album [marionrettes)
Découvrir le rile de spectateur en observant les preductions de ses

Collectif, au coin

1) Expliguer aux €lgves qu'on va €tudier une nouvelle histoire « Uin peu

rommant (un Eléve 4 la fois).

démarche aux Eléves.

texte.
Suivre la mEme démarche pour les pé-7 et 8-0

LIORAL _Faire une phrase courte et correcte en wtilisant I lexique appris regroupsment perdy s _Images des mots de Faire apparaitre |'arimation men:me' la chute de Bebé QWI..'IE:HB;
Comprandre ot o E—— {20 minutes) Présentation cle la mqllwfﬂe..uux Eléves I'histoire [Dﬂ.ﬁp,‘ﬂwﬂ Afficher le pictogramme « un eleve raconte » et inviter un eléve a
rendre Raconter le début de I'histoire avec la maquette -Cu"fes.plushfless racomter avec ses propres mots avec les illustrations.
e > = mémpire des mots » Afficher le pictogramme + la closse racorte = et inviter tous les Eléves 4
Enrichir le -Comprendre et mémoriser des mots et expressions 2) Apprendre & mettre le vocabulaire en mémoire -Eoite 4 choussures avec léter e récit
vocabulgire -Utiliser le lexique apgris en classe ddfcu;on opproprige Expliquer aux €léves le principe de la petite boite dans lo mémaire et image de la couverture CUWF . Er IB.I:I_ T
Acquéris et Produire des phrases simples et courtes présenter le pictogramme -Dessins pages 449 Faire &couter I'nistoirs lue
développer la Afficher I'imoge de 'album avec Béb€ et Maman Chouette / Dire, décrire, | -Histoire & €couter p4 2 9
syrtaxe faire décrire aux léves. -Maquette avec arbre et En atelier de langage  |Utiliser la boite « mémoire des mots =
Mabiliser le largage dors toutes | Ecouter et Ecouter et comprendre un texte lu Faire de méme avec les autres mots E:Iu‘dé.l_mrt ?E I'hish{ir‘a (chouette, ailes, | bébé et maman Chouette {groupes homogéres) |- Expliquer de nouvesu be principe
ses dimensions comprendre |'écrit  |Remettre les images de I'histoire dans |'ordre ¥L::&g?lm’iﬁ;if::;ﬁmmdl s'endormir, se pancher. perdu. {15 minutes) - Maripuler les cartes en montrant une image que la maitresse romme,
L'ECRIT mﬁgﬁiﬁ?ﬁ;xfﬂ:‘:ﬂ:ﬂ;ﬂum en racortant une partie de _suider e ison trés précise des 2 représertations (phato et rommant ure image que la matresse mantre.
Agir, s"exprimer et comprendre d |Réalizer des Réaliser des compositions plastiques, seul ou en pefits groupes, en :;:?;:mhr en mantrart une nouvelle fois toutes les images et en En motricité Teu du mime : mimer les mots appris le matin méme
travers les activités artistigues cUmpPsiﬁnrs combinant des matériaws demandert aux ékves de les nommer.
FRODUCTIONS PLASTIQUES BT | plastiques en volume Présenter la boite « mémaire des mots » ef ranger toutes les cartes en les En arts visuels Atsen| |Réalisation du fond du décor en individuel (carton et pepier vitrail

marrorn) : déchirer et coller, remplir ure surface.

Commencer le récit sans mortrer d'image puis cbservation de I'album sans

3) Lire et raconter ensemble les 3 premiéres doubles peges

Observations/Remédictions/ Différenciation

Afficher le pictogramme « I'enseigrante raconte = et expliquer la

Module 2 : S5e mettre d la place des personnages

Objectifs du module i se mettre 4 la place de 2 personnages pour mieux comprendre |*histoire/Découvrir lo suite de I'histoire
2t bign ka metire en mémaoire

[ Modalinés

| Déroulement

Matériel

Collectif, au coin
regroupemert
{20 mirutes)

Objectifs * réviser le vocabulaire et comprendre les frois premiéres
doubles pages (pages & & 11)

1) rewoir rapidement be vocabulaire de létape 1 a laide des cartes images
ou de Fordinateur et de la baite « mémaire des mots =

2) Afficher I'imege de I"album aver Ecureuil! Dire, décrire, faire décrire
aux élgves.

3) Faire un rappel du début de I'histoire 4 I'aide des images et expliquer
qu'on va découvrir ba suite de I'histoire en se mettant 4 lo place des
personnages.

4) Découvrir ln suite de I'histoire et se mettre d lo suite des persornoges
- Expliguer la démarche et mantrer le pictogramme « I'erseignant lit =,
lire le début du texte

- Montrer le pictogramme « I"enseignant raconte = et reformuler le texte.
- Demander oux Eléves de se représenter chague image 4 partir du texte.
- Faire de méme avec la suite des images en expliquant les bulles de
dialogue et en laissant les enfarts imaginer et formuler (bulles de Bébé
Chouette et Ecureuil)

- Afficher le pictogramme « un €léve raconte » et inviter un éléve 4
raconter avec ses propres mots avec les illustrations des p.4 a10.
Afficher le pictogramme « lo classe racante = et inviter tous les éléves 4
compléter ke récit.

-Images des mots de
I"histoire (ordinateur)
-Cortes plastifides

= mémaire des mots »
-Boite 4 choussures avec
image de lao couverture

- 3 premiéres poges de
"album sans texte

- texte ou dessin pl0

- p4 a 10 sars texte

- histoire 4 écouter p.4 4 10
- moguette avec Maman et
Bébé Chouette, Ecureuil.

Faire &couter Ihistoire lue p4 4 10

Module 3 : Découvrir la suite de |'histoire

Objectifs du module *

prévoir la suite de |'histoire/Bien comprendre le probléme

Déroulement

Marériel

En atelier de langage | 5) Utiliser la boite « mémoire des mots » —
(Groupes hamagénes) |- Expliquer de nouvezu be principe Modalirés
(15 minutes) - Maripuler les cartes en mantrant une image que la maitresse romme, Collectif, au coin
nommarnt ure imoge que lo mditresse montre regraupement
{20 minutes)

Racomter le début de |'histeire aves la maguette, Bebe et Maman
Chowette, Ecurewil

En atelier arts visuels |Réalisation de bébé Chouette en roulzaw carton.
Atszem

Observations/ Remédiations/ Différenciation

1) Réwiser et apprendre |e vooabulaire

Expliquer de rouveau aux éléves le principe de la petite boite dans la
mémaoire ef présenter le pictogramme.

Afficher les photas qui illustrent les mots suivants - Suivre, Madame Curs
Guider une comparaison trés précise des 2 représentations de I"ours
{image de I'ours asscciée & I'ours de |'histaire). Suider les observations
des enfants par rapport aux similitudes &t aux différences.

Récapituler an mantrart une nouvelle fois toutes las images et an
demandant aux €keves de les nommer.

Présenter I boite = mémaoire des mots » ef ranger foutes les cartes en les|
nammant (un £léve A la fais).

2) Reppel du début de I'histoire
Faire &couter le début de I'histoire (p.4 4 10) et montrer la chute du nid
de BEbe Ours

3) bécouvrir et comprendre la suite de I'histaire

Afficher le texte de la pll et demander oux €léves de fabriguer I'image
dars leur téte.

Afficher pictogramme « |'erseignant raconte »

Afficher la bulle de dialogue avec Ecereuil et demander awe £léves de
roppeler ce que dit Ecureuil.

Tdem pl2 et pld

-Images des mots de
I"histoire (ordinateur)
-Cortes plastifides

« mémaire des mots =

-Boite 4 chaussures avec
image de la couverture

- histsire 4 &couter p4 4 10

- animation de bébé Choustte
‘tombant du rid

- Dessing ou textes des plla
15

- G premigres doubles pages
sans texte

- histoire & écouter p-4 4 15
- masques de Bebe Chouette,
Maman Chouette, Ecureuil,
Madame Curs

- maguette avec Maman =t
Bebe Chouette, Ecureul et
Madame Jurs




En atelier de langoge
(Eroupes homaogénes
de 4 enfants)

{15 minutes)

En ateliers arts visuels
Atsem

Salle de motricité en
classe entiére

Jeux de vocabulaire
(aprés-midi) en petits
groupes

Maontrer "animation de Bébe Chouette qui suit Ecureuil et demander & un
£léve de roconter ce qui se passe.

Obzerver attentivement imoge de Maman Chouette qui dort en haut de
I'arbre.

Faire defiler les images et bes bulles de dialogue en amenart les éléves a
enaoncer des hypathéses, & décrire, & affirmer ou infirmer ce qui a &t dit.

4) Raconter et jouer le début de I'histoire

Utiliser la moguette et les personnages en jouant « @ la place de =

Donrer ur masque 4 4 enfants (Bébé Chouette, maman Chouette, Ecureuil,
Madame Curs et apprendre @ jouer ko scéne (expressions, gestes, énoncés,
imtonations)

Réalisation du nid de momen et BEbE Chowette (fube sopalin d peindre en
noir + plateforme noire avec papier marron & petits ceufs)

Révizer le vocabulaire per le mime. Demander aux enfarts de faire
semblart d'&tre...

1- A tour de rdle, les éléves tirent une carte de lo boite, la miment, Celui
au celle qui nomme la carte la gagne.

2- Par 2 sous surveillance de I'Atsem (ateliers autonomes) - un éléve sort
les cartes de la boite, son camarade gagre la corte 'il parvient @ la
rommer

Module 4 : Découvrir la suite de !'histoire

CObjectifs du module : DEcouvrir la suite de I'histoire et bien la comprendre pour la mettre en mémoire. Observer les
ressemblances avec le début de histoire.

Modalités

Collectit, au coin
regroupement
{20 minutes)

Dérouiement

1) Révizer et apprendre le vacabulaire

Afficher les photos qui illustrent les mots suivarts - Lapin, modame Lapin,
'pcu'rdu, des oreilles p-clinfues.

Guider une comparaison trés précize des 2 représentations du kapin et de
pointu. Guider les observatiens des enfants par rapport aux similitudes et
aux différences.

Récapituler en montrant une nouvelle fois toutes les images et en
demandent aux €léves de les nommer.

2) Faire un reppel du début de I"histoire
Faire &couter le début de I'histoire p.4 4 15

3} Présenter I'objectif du module :
Découvrir la surte de I'histoire et observer les ressemblances avec le
début.

4) Raconter et lire ensemble la suite de |'histoire

Faire défiler les images et bes bulles de dialogue en amenart les éléves 4
énoncer des hypothéses, d décrire, 4 affirmer ou infirmer ce qui o &t
dit -

Matériel

-Images des mots de
"histoire (ordinateur)
-Cartes plastifiées

« mémoire des mots »
-Boite 4 chaussures avec
image de la couverture

- dessin et texte des ploa
18

- p.4 418 sars texte

- histoire d écouter des p 4 @

18

- - magquette avec Maman et
Bébé Chouette, 'Ecurw.u'l,
Madame Qurs et Madame

Lapin

En atelier de langage
{5roupes homagénes
de 4 enfants)

{15 minutes)

Salle de motricité en
classe entiére

En ateliers arts visuels
Atsem

dialogue bébé Chouette ef Ecureil, images d'animation, Lapin, bulle avec
Bébé Chouette, Ecureuil et Lapin.
Ecrire les propositions des éléves dans les bulles et confrorter 4 ['album.

Touer I'nistoire avec les différents personnages.

Réviser le vocabulaire par le mime. Demander qux enfarts de faire
semblart d'@tre_.

Colarier les différerts personnoges
(Flastifier par Atsem)

Observations/Remédiations/Différenciation

Module 5 : Prévoir puis découvrir la suite de |'histoire

Objectifs du madule :

Utiliser ses connaissences lexicales et textuelles pour prévoir la suite de I'histoire/Découvrir la suite de |"histoire et bien la

comprendre pour la mettre en ceuvre

Modalités

Déroulement

Matériel

Collectif, au coin
regroupsment
{20 mirutes)

1) Réviser et apprendre le vocabulaire

Afficher les photos qui illustrent les mots suivants - La grenouille, des
WELx Immenses, iImmense.

Buider une comparaison trés précise des 2 représentations du lapin et de
poirtu. Guider les observations des enfants par rapport aux similitudes et
aux différences.

Récapituler en montrant une nouvelle fois toutes les images et en
demandart aux Eléves de les nommer. 2l
- 9 premigres doubles pages
2) Faire un rappel du debut de I"histoire

sans texte

-Images des mots de
I"histoire (ordinateur)
-Cartes plastifides

« mémoire des mots »
-Baoite 4 chaussures avec
image de la couverture

- dessin et fexte des p.If @

En atelier de langoge
(Groupes homagénes)
{15 minutes)

Atelier individuel

Tdem avec illustration p.21

5) Ecoute de |'histoire p4 d 21

et les coller sur sa feuille.

Jewx de vocabulaire : avec la boffe mémoire des mots
Trier les cartes dans I'erdre de I'histoire et s"entrainer 4 roconter

Trouver parmi un ensemble de cartes les imoges se rapportant a 'histoire

Observations/Remediations/ Differenciation

Module 6 : Découvrir la suite de I'histoire et la comprendre

Objectifs dumodule :

Découvrir la suite de I"histeire ef bien la comprendre pour la mettre en mémaire

Modalités

Collectif, au coin
regroupement
{20 minutes)

Dérgulement

1) Réviser et apprendre le vocabulaire

Afficher les photos qui illustrent les mats suivants - La grenouills,
chercher, une grenouille comparéz d la grencuille de I'histoire.
Récapituler en montrant une nouvelle fois toutes les images 7 en
demandert aux éléves de les nommer.

2) Faire un rappel de |'histoire p.4 4 21

3) Présenter I'objectit du module :
Découvrir la presque fin de I'histoire et bien la comprendre.

Matériel

-Images des mots de
"histoire (ordinateur)
-Cartes plastifides

« mémoire des mots »

-Boite & choussures avec
image de la couverture

- dessin et texte des p.22 ¢
26

- p22 & 26 sons texte

- histoire a écouter des p.4 @

Relire p4 & 18.

3) Présenter I'objectif du module :

4) Becouvrir la suite de |"histoire

demander de sz rappeler ce que disent les personnages.
Idem avec Ecureuil

(ol est-glle ? Que fait-elle 7)

Utiliser ses connaissarces lexicales pour 'prévuir‘ la suite de I'histaire.

Afficher les bulles de dialogue d'Ecureuil et Bébe Chovette et leur

Mantrer illustration p.20 et formuler des h-,'pn‘ihésas sur Maman Chouette

- histoire & écouter des p.4 4
21

- - magquette avec Maman et
Bébe Chouette, Ecureuil,
Madame Qurs, Madame Lapin
et Madame Srenouille

Arts visuels Atelier
Atsem

Realisation d'une chouette en arts visuels :
Etape 1: peindre ke corps de la chouette

Observations/Remeédictions/ Dif férenciation

4) Découvrir la suite de I'histoire

Afficher les bulles de dialogue d'Ecureuil et Bébé Chouette et leur
demarder de =& rappeler ce que disent les personnoges.

Afficher le texte en entier. puis les bulles de pensée en demandant aux
€léves de se mettre 4 lo ploce de bébé Chouette.

Procéder de méme avec Ecureuil en mettant 'accent sur be fait qu'il n'est
pas trés fute.

Intervertion de la Srenouille

Lire p25 de I'album

Image de bebé Chouette qui veit sa mamand Faire décrire aux enfants ef
formuler des hypathésss

25

- masques de Bébé Chouette,
maman Chouette, Ecureuil,
Madame Curs, Madame lagin,
madame Grenouille.




En atelier de langoge
{Groupes homagénes)
{15 minutes)

Arts visuels Atelier
Atsem

Mantrer illustration p.20 et formuler des hypothéses sur Maman Chouette
{od est-elle ¥ Que fait-elle )
Tdem avec illustration p.21

Jeu de lote des images de I'histoire : retrouver I'image identique, la posar

sur sa planche, la nommer.

Réalisation d'une chouette en arts visuels
Etape 2 : Diessiner les yeux, découper et coller

Les flashcards en haut, 2 feuilles de route pour le module 1 en bas :
la PE prévoit de noter les mots retenus par chaque éleve (corpus 1).

Observations/Remédiations/Différencintion

Module 7 : Découvrir la fin de I'histoire

Meodule 8 : s'entrainer d raconter toute |'histoire

Objectit du module - Découvrir la fin de I'histoire et la mettre en mémoine

Modalités Diéroulement Matériel

Modalités

Déroulement Matériel En atelier de langoge | Demander aux éléves de roconter taute I'histoire, en reprenant tous les | L'histoire d écouter

Cellectif, au coin
regroupsment
(20 minutes)

En atelier de langage:
(&roupes homagénes)
(15 minutes)

Arts visuels Atsem

1) Réviser et apprendre |e vocabulaire © -Images des mots de (Groupes homogénes) |Episodes. La moquette avec les

Afficher les photos qui illustrent les mots suivants - des biscuits, raffoler.| I'histoire (ordinateur) (15 minutes) Donner ur rile 4 chaque Eléve et les inciter 4 « jouer = leur persornage. | figurines

volontiers -Cartes plastifiées Les masques des personnages|
Récapituler en mantrant une nouvelle fois toutes les images ef en « mémoire des mots s

demardant aux éléves de les nommer| -Buite 4 choussures avec En individugl Inviter choque éléve 4 racorter |'histoire tout seul en s"aidant du livre, de

2) Faire un rappel de |'histaoire :
Utiliser les images projetées p.4 & 26 sans la p.27

image de la couverture

- p.4 4 26 sans texte

- album entier sans texte

2) bécouvrir la fin de |'histoire : - histgire 4 écouter des p.4 4
Afficher ef lire le texte de la p.26 32

Afficher imoge entiére p.26/27 - masques de BEbé Choustte,
Afficher les bulles de persée de BEbé et Maman Chouette et demander | maman Chouette, Ecureuil,
aux enfants d'imaginer ce qu'ils pensent. Madame Jurs, Madame lapin,
Lire texte p.28/20 puis p.30/31/32 madame Srencuille.

Idem avec p.30/31 et p32

Faire &couter I'histoires intégrale lue en projetant les illustrations.
Jouer 'histoire avec les masques.

Apprendre & jousr la scére, rechencher las bonnes expressions,
intonations, gestes.

Orgariser un spectacle pour les autres Eléves / Classes.

Réalisation d'une chouette en arts visuels

Etape 3 : coller les plumes de la chouette en les plagart correctement

ln maguette, des masques...
Préparer |'éléve 4 raconter I'histoire & la maison.

Clazse entigre Distribuer les riles pour jouer I'histoire & une autre classe (6

personnages)

Observations/Remédiations/Différenciation

Observationss Remediations/ Bif férenciation

Feuille de route de l'enseignante pour évaluer les compétences acquises par chaque
éléve au fur et a mesure du déroulement du dispositif et pour pouvoir ainsi apporter
les remédiations nécessaires :

5 GRILLE D'OBSERVATION/CRITERES DE REUSSITES
Compétence | Critére de | Alba | AlbaR | Livia | Ambre |Ohlanna| Mathilde | Louise | Yann | Léo | Tom | Robin| Oscar | Livio Enis| Eliott
réussite C
Parficiper dun | Demanderla
échange collectif | parole/Rester
enrestant dans | dansle tthE
le propos de abordé
I"échange
Produire des Faire uns
phrases simples ase
et courtes SVIC
Diécrire ume image MNomumer les
parsonmages et
I'action en cours
Comprendre et | Utilizer la boite 3
mémariser des m“;‘r?m
rum a
mots E_"t l'imageMNommer
EXPrEsSIONs |y mot 3 partic
d'une imaze
Femettre Lz imagas | Claszer las imapes
dams l'ordre de de I'storres avee
I'histoire o1 5ans support
Farconter une partie HNommer
da [histoire avee | persormagss, lisn
l'aide d'un support | et action en cours
mmags a partir d'une
Ulustration
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Etape 1 : La PE explique aux éléves que pendant toute cette période, jusqu’aux prochaines vacances, ils vont travailler
sur |'histoire : un peu perdu. Audrey leur presente la maquette de I'histoire. Elle leur raconte le début de I'histoire a
partir de ce support. |

La maitresse explique que l'objectif est de leur apprendre a raconter eux-mémes cette histoire.
Elle présente la boite a mots et dit qu’ils vont devoir mettre les nouveaux mots de chaque image
dedans en méme temps qu’ils vont les mettre dans leur cerveau.

Etape 2 : Présentation de chaque flashcard et description. « Je vais vous montrer une vraie image de chouette. Celle-ci est celle de I'album mais
dans la nature, une chouette c’est comme cela (elle montre la photo d’une chouette).

Tout le long, Audrey apporte les éléments de compréhension puis elle leur fait fermer les yeux pour qu’ils imaginent dans leur téte ce qui est
représenté.

Etape 3 : Rebrassage des mots appris pendant cette séance. Chaque enfant peut mettre I'image dans la boite a mots.

La maitresse veille a ce que tous les éleves aient la parole a tour de réle. Elle donne du temps a Ambre pour qu’elle puisse répondre a la
question sans pression.

Etape 5 : Présentation de chaque image. Les éléves doivent maintenant raconter ensemble chaque page.
La PE leur présente ensuite I'animation de chaque image

Etape 6 : La PE fait écouter I'histoire et fait dire aux éleves ce qu’ils ont entendu :
« le bourdonnement des ours », « le ronflement de bébé chouette et maman chouette », « il est tombé ».
La maitresse reprend en apportant le vocabulaire : « le hululement de la chouette », « on entend que le bébé a rebondi sur le sol ».




a

Nos idées d’améliorations du dispositif :

Etape 7 : les ateliers.

La PE leur expligue qu’on continue le systeme d’inscription en atelier comme avant les vacances.

Elle explicite les attendus dans chaque atelier. Elle explicite aussi les criteres de réussite et modélise « comment
déchirer le papier pour l'atelier art plastique : on fait la petite pince avec ses doigts, on prend le papier avec
chaque main, une main tire de ce c6té, une autre de celui-la. »

6 éleves s’installent avec 'ATSEM, 4 éleves vont avec Audrey et 2 choisissent d’apprendre en autonomie.

Atelier 1 : séance de langage avec la maitresse, rebrassage des mots appris ce matin :

La maitresse étale les flashcards sur la table et demande de montrer telle image : la chouette/ se pencher/... Elle
dispose un nombre d’images différents en fonction des possibilités de chacun. Puis elle fait nommer les mots a
tour de réle. Elle note sur sa feuille de suivi les acquisition de chacun. Elle est vigilante a ce que les éléves qui ont
plus de mal a parler puisse avoir la parole et leur donne le temps nécessaire. Elle encourage au fur et a mesure et
permet de redire le mot dit par un autre enfant si besoin.

Jeu de memory : « vous allez retourner 2 cartes et vous allez devoir me dire le nom des objets ou des animaux sur
les cartes. Si on trouve les 2 mémes on a gagné. »

Atelier de fabrication du décor (le fond) avec 'ATSEM :

LATSEM aide les éleves a s’inscrire a tour de role dans son atelier en faisant une croix sur une fiche. Pendant ce
temps, ils déchirent les morceaux de papier pour faire leur fond.

Puis elle les aide a coller les morceaux de papier. Elle leur montre comment ils vont faire avant de les mettre en
activité.

- Remettre une ellipse au sol pour favoriser la position assise et I'attention de chacun car cela fonctionnait mieux que les galettes utilisées depuis peu.
- Audrey ne connaissait pas la méthode narramus et se I'est appropriée. Elle est déja dans I'enseignement explicite donc certaines phases apparaissaient comme trop détaillées, elle

a pules « alléger ».

- Elle observe que partir du vocabulaire est indispensable et prend conscience qu’elle a pu perdre des éleves en n’explicitant pas chaque mot auparavant : « aujourd’hui ils ne
connaissaient pas un nid, des ailes alors qu’ils ont un excellent niveau ».

- Audrey va noter a chaque séance ce qui fonctionne et ce qui ne fonctionne pas.

- Réflexion autour des groupes : comme les éleves s’inscrivent en atelier, elle va privilégier cette organisation et donc les groupes ne seront pas homogénes comme prévu mais la PE
s’est rendue compte que cela ne manquait pas de pertinence car cela a permis a une éléve plus en difficulté de redire les mots des camarades plus a l'aise. La modélisation se fait

donc par les éléves.



Dispositi

experimental a I'école d’Assieu

SEQUENCE LA MOUFLE
Période 3 opcle 1 &cole ASSIEL

Obisctifs ginirmus :

Echanger et reflechir avec les sutres

= Pratiguer divers ussges du langage oral (raconter, decrire, evoquer, expliquer, questionner, proposer
des solutions, disouter un point de vue)

= Enrichir le vocabulzire.

= Acguerir et developper |3 syntase.

Ecouter de Pecrit et comprendire :
= Comprendre des textes ecrits sans autre aide que le langzze entendu.

Commencer & produire des eoits et £n découvrir le fonctionnement :
» Participer verbalement 3 |a production d'un ecrit [G5)
Er amant : tout aw lang de cette P-Eriode.. Srmumil sur Funiivers de referencs, ['River [au traveers de lectures calbum,
paseration d'imnﬁu de paysege, les WETEmERTS que Fon pnﬂ::] =t deout nppmnl:isns\: du vocsbuleins LA HEKSE LA
MOUFLE/GELE/AVTIR FROID.

Seance 1
LA SOURISpoges 2/2/3/4

L] H.HF:PEII +mots
[acimpte sedon le niveau)

*  RAmconisr s Prerniil\emhlepuﬁ\e p1.i5i'r_|na9n:.l,-'2

*  Raconter i 2 coudle page jusquB « CESt pOUr ME DOMTE 30058 £3

" D,i.r::tiunn:ruenmmqquewfuimlu suris T =
Emestire ces bypotheses/ s matire 2 Ia piace de ks souris

*  Lire la page suivante page/d

* Comment se sent la Souris maintznant T

: DEPOSER/CHEM M LAINE] SE FAUFILERS SE CAMDUFLE/DOUWEUR

Semnce 2
LE UEVREpoges /&
*  Rappel e o= qu'cn & BppEs [remettre &n mEmoine e vocsbulsine deja appris)
" Fuitrununlﬂ'lszpr:mi':fu doubles pages par un enfant puis les autres mmpl&:ntimnin.
*  |ntroduction de mots nouveaus © LIEYRE/TOUT CONTRE/SOUFIRER/EN CHEUR
*  Raconter pugws:l.r'ﬁ
*  Jouer in ScEme mwec les personnages (imprimer a 1* couble page ot b= personnages)
" Ur:pusu 275
*  Pour k25 G5, apprendre la rtourrelie 1 « QUELLE ALFBAINE ! UNE MAISON DE LAINE ! Y& QUELOW'UN =
»  Comment se sengent b sours et b B&ere maintenant

Seance 3
I.Elﬂmlﬂ_pngns?j‘iﬂ'

* Rappelde ce qu'on a appns [remettre en memoire e vocabulaire défi appris) pour les G5 Rappel de L
ntourrelie

*  Faire raconter le c2but o Phistoine par 1 enfsnt puis csutnes compbétent.

*  Introduction de mots nouveaun - EENASD/LA CHALEUS

*  Raconter pages -]

v louerim scﬂtzmle:persunnasu [tes mettre en piace sur Fimage|

] Ur:pﬂs\u?."s
*  Pour les G5, apprerdre ls 2% itournedle 1 « QU 1O ! A NOUS_ET TOI QUI ES-TU_JE SUIS._FE PEUX
ENTRER T

¥ Commant ss ceptent b sours, |= i&vre =t b= renard msintspant *

Semance 4
I.ESAHE.EII.MHMG

* Rappelde e quiona appr'u [r:rnu:tr: &N memoire s yocabulsine uEi'I uppri:] I pour les S5 Rappel de i E b
et 2™ ritournelie

*  Faine raconter le G2but de Phistoire par 1 enfant puis cPautres compittent.

* Introduction de mots nouvesus : SANGLIER

*  Raconter poges &/10

=  Joueria scénzmle:persunnaﬁu [tes mettre en place sur Fimage|

] Um_pagﬂ a1

= Pour k=5 G5, uPI:II'EI‘-drE Ia 3" ritournelle : « ._5E FAUFILE et 58 CAMOUFLE TOUT CONTRE... »

» Comment sa ceptent by sours, |s lisvwrs, s renard et je mEIizrmuirrbenurrt 4

»  Pour =5 G5, 8 Furh'rl:le ri'nus\e p.10 fmine parier les personnages [a.iuuter des bulles pour acrire ca que disent
ou pensent les animaux) tremil en demi-groupes.

Seance 5
LOURSpoges 1112
*  Rappelce o= qu'on & 8pprs [remettre &n mEmoire l= vocsbulsine d&jR appris) f pour les G5 Rappel de s 1%
T*at 3 ritpurneis

*  Faine raconter le G2but de Phistoire par 1 enfant puis cPautres compittent.
®  Introduction de mots nouyveaun © UOURS POTELE

*  Raconter poges 11,12

*  louerlm scénzmlespersnnnasu [les mettre en place sur Fimage|

" Um_pugﬂ 11532

] Emmﬂuhrp-uth‘aumrh:uit:ﬂemismi'r_qq,uew-t—ilsepmsu'?:

] Ummﬂsﬂﬂl
Seance 6
Travail sur ks chr gie, o fbre Fordre d'arrive des p 13
Ex :* Fiche chr 'u"'l imdivi E puismise en c et Bux lEves gonserver e

resultat, que n:murqu:nt—i: SIIJF Fordre ges aninum: T du plus pl:til: Bu plus grand, ils sont de pius em plus gras. [ES}

Ou ]u.u: o= mipuhliun EVELD bR DTN R pl-ustique [Ps.l'MSP

Seance 7
LOURS poges 19/16/17/18
*  Rappelce o= qu'cn s SpEAs [remattre en mEmoire lx vossbulsiee d&j8 aporis) f pour les G5 Rapoel de b 14
T ot 3 ritournelle
*  Faire raconter e c2but oe Phistoir par 1 enfant puis awtres compiétent.
*  Introguction oe mots nouvesuw | TOURNESOULER /REDRESSER/SEBROUERSE DISPERSER
*  Raconter poges 15718
= louer la scEne mves les personnages [les metire en place sur Fimage|

- Ur:_p'ugﬂ 17728
&  Comment se sent owrs 7
= Lire pages 19

Entre seance 7/8, laisser les personnages et le decor dons un coin de fa dosse pour que les enfants
puissent aller fbrement jouer Phistoire

Ecowter Phistoire enregistrés sur le bookinow
Boite avec les mots du lexique pour les redire g 2.

Seance B
Raconker Phistoire avec différents outils

PS5 - rcoeber Fhistoime avec ses pmprurnnl:'a Faige des marotkes et dune micufis &0 tism:.mr:s'm:mmentsu
P'spplicetion Eookingu

M 555 : rconter Fhistoire avec ses Pmprﬂ:rnnl:'a Faige des marottes et chune moufie.

ES:inu:rdeanmme'itmﬁe' Ie conke par petits groupes devant le reste de |a Classe.

G5 enregistrement de Fhistoire racontee sur I'appli bookoreator (demi-groupe]

Mise en résegu :
* | moufie éditions les arénes
* Lo moufie livre pop up
* Mo maison
* |le gont
* |z bonnet rouge



viste:07/0225  Classe de Karine PARET, GS-CP, Assieu

Les conteurs sont installés a 'espace regroupement. Ce sont les éleves de GS. Pendant ce temps les éleves de CP sont en
autonomie dans un autre espace de la classe.

Phase 1 : rebrassage des mots. La PE les pointe du doigt, les éleves levent la main pour les nommer.

Phase 2 : Installation du décor. Rappel de l'ordre de I'histoire.

Phase 3 : Les éleves vont raconter |’histoire a tour de réle :

La PE demande qui peut raconter le début de I'histoire.

Aurel raconte le début de |'histoire et pose le premier élément du décor.

Victor raconte la suite et place le second élément du décor et ainsi de suite avec Robin, Maria, Anastasia,...

La PE prend des photographies du décor au fur et a mesure qu’il se transforme avec I'avancement de I'histoire.

Le niveau langagier est excellent! Les éleves prennent plaisir, ils sont completement acteurs et levent la main sans arrét pour
pouvoir prendre la parole.

Un mot a été oublié, la PE fait rappeler ce mot au groupe : « I'ours est ébété ». Elle demande ce qu’il signifie. Une éleve le définit.
La PE est vigilance: « Olivia n’a pas beaucoup parlé. C’est toi Olivia qui va nous dire la fin. »

Puis la maitresse leur montre les photos qu’elle a prises tout au long de la séance.

Chaque enfant fabrique sa moufle. Chaque matin, pendant l'accueil, la maitresse apprend a 3 éléves a coudre.
Son objectif est de faire ensuite circuler le tapis a histoire et les éléments dans les familles pour que les éléeves
racontent « la moufle » a la maison.

2
\ L
g

Nos idées d’améliorations du dispositif : Pendant le rebrassage des mots : comment s’assurer qu’ils participent tous et qu’ils ont tous acquis les mots nécessaires pour raconter cette
histoire ? = Proposition d’utiliser une feuille de route sur laquelle la PE pourrait noter tres vite (avec un codage) le niveau d’acquisition des différentes compétences des éleves au fur et a
mesure des prises de parole. Cela permet aussi de s’assurer que tous aient bien pris la parole pendant la séance et de réguler lors des prochaines.

Pendant que les éléves racontent : Maria dit « quelle douceur! » a la place de « quel bonheur » = la PE montre qu’ils peuvent utiliser les étiquettes affichées pour se souvenir de ce qu’ils
~ doivent dire. Cela peut étre I'une des compétences explicitées : utiliser les étiquettes comme aide mémoire pendant que I’on raconte.
Cet visualisation des compétences a acquérir peut aider des éléves comme Anastasia a parler plus fort car on peut ainsi fixer des objectifs a chacun. Pour aller plus loin, I'idée de construire
avec les éléves cette grille des compétences a acquérir ou des critéres de réussite du raconter émerge. Elle serait apparente et utilisée lors de feedback du groupe aprés chaque
intervention. Cela pourrait créer encore davantage de coopération.

Quelques jours apres la visite, Karine m’envoie ce lien dans lequel il est possible d’écouter I’histoire racontée par ses éléves :
https://read.bookcreator.com/PoLSIkyMmgRXDZgtdpgqNzUaVvw2/zgoHaH7bSkyOkQgg4oUf1Q



viste:07/0225  Classe de Céline OLLIER, PS-MS, Assieu

Nos idées d’améliorations du dispositif :

Un panneau avec les critéres de réussite des conteurs et des
spectateurs. Pourquoi pas des pictogrammes que 'on pointerait
en fonction des objectifs pour chacun que la PE a bien ciblés.
Pour les spectateurs, par exemple, ne pas faire de bruit.

Le conteur met la main sur le genou de la maitresse avant de
raconter : une aide a l'acquisition de la posture du conteur.

La PE prend un groupe de 11 éléves dans le dortoir pour éviter que le bruit
empéche d’entendre « les petites voix ». Lespace est agencé pour laisser place a
cet apprentissage.

Le groupe est constitué d’éleves de PS et de MS. Les éléves sont spectateurs et
conteurs a tour de réle.

La PE rappelle qu’il faut parler fort « sinon Kindie ne va pas vous entendre. »

Phase 1: Céline installe le décor. Elle fait rappeler I'ordre de I’histoire : « qui
trouve la moufle en premier ? » — C’est la souris, répondent les enfants.

Phase 2 : Lorenzo vient raconter le passage de la souris. C’est excellent : le niveau
de vocabulaire est élevé, la diction est claire, le volume est suffisant.

Romy raconte le passage du lievre. C’est tres bien. Elle doit progresser pour
articuler. Léo raconte le passage du renard. Il met I'intonation. La PE le félicite car il
a raconteé plus fort que d’habitude. Cela reste toutefois son axe d’amélioration.
Anaé vient raconter le passage du sanglier. C’est excellent! Elle raconte avec
I'intonation, suffisamment fort. Seule 'articulation pourrait étre travaillée :
saleur/chaleur, zelé/gelé.

Tomi raconte le passage de l'ours. C’est tres bien. Il doit parler plus fort.

Les éleves sont attentifs et participatifs, ils prennent plaisir. La maitresse aussi. Elle
fait exploser la moufle dans la scene finale : les visages s’illuminent.

Quelques jours apres la visite, Céline m’envoie ce lien dans lequel il est
possible d’écouter I’histoire racontée par ses éléves :
https://bknou.com/kmBdF



visite:07/02/2s  Classe de Karen VERON, MS-GS, Assieu

Le groupe est constitué des 8 éléves de GS de la classe.

Phase 1 : Le magnifique décor est installé, il s'agit d’'un théatre mobile en bois.
Les éleves sont cachés a l'intérieur. On va entendre leur voix et voir les petites
marottes.

Le narrateur est placé devant le décor.

Phase 2 : La PE rappelle les criteres de réussite : il ne faut pas que l'on vous voit
mais il faut parler fort pour qu’on vous entende bien.

Phase 3 : Tout au long, les éléves racontent a tour de réle.

Le narrateur a régulierement besoin que Karen lui dise que c’est a son tour. Il
met I'intonation.

Les éleves sont dans le plaisir. A peine un groupe a —t-il fini de raconter qu’ils
demandent tous de jouer un nouveau personnage.

Phase 4 : La maitresse organise un temps de feedback pendant lequel elle invite
les deux spectateurs a dire aux conteurs ce qui pourrait étre améliorer.

lliana dit qu’il y a des choses qui ont été oubliées comme « quelle chaleur! » Ce
sont tels et tels éleves qui ont oublié des paroles.

Karen participe au feedback et dit au narrateur qu’il faut bien gu’il soit
concentré sur ce qu’il se passe sur la scene pour savoir quand c’est a son tour de
raconter. Les éleves lui disent qu’il a bien articulé.

Nos idées d’‘améliorations du dispositif :
Utiliser une feuille de route pour la PE afin de noter par exemple qui a oublié des paroles et
le passage en question pour que I’éleve sache ce qu’il doit améliorer. Il s’agit donc de rendre
les criteres de réussite visibles afin d’analyser ensemble ce qui est réussi et ce qui peut étre
amélioré pour se fixer des objectifs précis.




A I'ecole d’Assieu, une reflexivite a 4 voix :
Recherche et planification de |a suite de I'expérimentation...

Les PE expliquent que c’est la premiere fois qu’elles apprennent a raconter une histoire d’un niveau de vocabulaire aussi élevé a leurs
éleves.

Elles ont constaté beaucoup de plaisir de la part des éléves, un plaisir gu’elles partagent pleinement. Elles trouvent cette formation en
constellation tres intéressante. Le fait d’avoir proposé la méme histoire dans leurs classes leur a permis de travailler ensemble, ce
gu’elles apprécient grandement. De plus, elles observent que cela fait écho et émulsion dans les fratries.

Nos idées d’améliorations du dispositif a mettre place en fonction du niveau des éléeves :

- Pour le PE, s’outiller d’une feuille de route pour noter au fur et a mesure des interventions les compétences acquises ou
pas de chacun (une aide pour favoriser les remédiations a venir.)

- Construire les criteres de réussite avec les éléves, les rendre apparents pour qu’ils fassent eux-mémes des feedback aux
autres et comprennent les compétences qu’ils ont acquises et les objectifs qu’ils doivent se fixer pour progresser encore.

- Pour les PS (mais cela peut étre pour tous), I'idée de rendre les critéres de réussite explicites en construisant avec les
éleves des pictogrammes a émergé.

- Au-dela d’apprendre a raconter, il y a ici apprendre a étre un spectateur. De méme, un travail d’explicitation peut se faire
en faisant construire aux éleves les critéres de réussite.

Sur le site de notre circonscription de Vienne 2 (https://ien-vienne-2.web.ac-grenoble.fr/), aller dans la rubrique « se former », dans « animations pédagogiques de circonscription »,
puis dans « francais », dans « cycle 2 », sous le diaporama intitulé « L'enseignement de I'oral en cycles 2&3 - niveau 1 », vous pouvez télécharger les résumés des incontournables pour
chaque conduite discursive (dans laquelle, il y a le RACONTER).

Pour les pictogrammes des compétences, vous pouvez aussi utiliser ceux de la méthode « narramus ».



https://ien-vienne-2.web.ac-grenoble.fr/

A I'école d’Assieu, la constellation a permis de favoriser la coéducation :

Petites conteuses et petits conteurs vont raconter a leurs familles I’histoire apprise a I'école...

Fa boite & naconber

. . Cette boite contient :

- lescing personnages de
I'histoire (ordre d'apparition :
Souris, Ligvre, Renard, Sanglier
et Qurs Potele)

- une moufiz en lzine

- le taxte de Uhistoire

"La Mouflz" est un album que nous
Studions an classe sur catte péricda. Las
¢lavas za sont appropeids la matdrial
contanu dans cette bolts. Votra anfant
devrait &tra capable de vous racontar lui-
méma l'histoira. N'hésitez pas a relancar
son récit ("€t agras 2..7). Si bascin, vous
pourrsz aidar votra anfant gracs au taxts
présant dans la boita.

p 0
J'te- nak oudien de nendne

)] N N

Lo, boile comaléle demain mabim

[

C'est I'histoire d'une moufle rouge déposée par le vent sur
la neige du chemin.

Ch’krii ch’krii ch’krii -
Souris vient & passer par 1. «
Elle voit la moufle

Personne ne répond.

Souris se faufile et se camoufle dans la moufle.

= -
Souris est ravie,

. o et
ch'krii ch’krii ch’krl!
Mais qu'est ce que c'est?

Souris entend des bruits de pas...

... 8t une voix :

?‘a_

Liévre se faufile et se camoufle dans la moufle, tout contre

Souris,

- Ahhh | Quel bonheur | soupirent-ils en choeur.

Maintenant, ils sont deux dans la moufle : Liévre et Souris.

Chkrii oh’keri ob'krii

Liévre et Souris entendent des bruits de pas...
... et encore une voix :

Les PE ont fabriqué des boites a conter qui
circulent dans les familles en cette 4°
période de I'année scolaire. Chaque enfant
peut ainsi raconter I’histoire de la moufle a
ses parents. L'objectif est de créer du lien,
de rendre lisible aussi ce que I'on apprend
a I'école maternelle, de valoriser chacun
des enfants aux yeux de sa famille. Quel
plaisir de montrer a ses parents, a ses
fréres et sceurs, que I'on sait raconter une
histoire et d’un tel niveau de vocabulaire
de surcroit !



